WYZYNA WEGLOWA

Niepokojace skrzypienie zdawalo si¢ zbliza¢ z glebi ciemnej otchiani, ktorg zionat kolejny
nieoswietlony korytarz wspierany przez zbutwiate, drewniane wsporniki. Thorin przetknat
glosno §ling 1 drzaca rgka nacisnagt przycisk znajdujacy si¢ na boku jego plastikowego hetmu.
Nieposkromiona ciemnos$¢ rozzarzyta si¢ od swiatta dochodzacego z niewielkiej lampki, ktéra
znajdowata si¢ nad czolem gornika. Thorin ruszyt niepewnym krokiem wzdluz szyn, ktore
zdobily kamienne podtoze niekonczacego si¢ tunelu 1 wytezyt stuch. Skrzypienie stawato si¢
co raz glosniejsze, Thorin poczut jak serce podeszto mu do gardta. Juz wczesniej zdawat
sobie sprawe, ze odwiedzenie opuszczonego szybu moze by¢ brzemienne w skutki, ale nie
spodziewal sie¢, ze eksploracja starych korytarzy kopalni moze przyprawi¢ go o mdtosci ze
strachu. ,,Nie ma juz odwrotu”, pomyslat gérnik i kontynuowat swdj marsz wzdluz torow
pokrytych piachem i rdzg. Po chwili poczul, jak jedna z szyn zaczyna delikatnie wibrowac
I stangt jak wryty. W oddali zaczal majaczy¢ niewyrazny ksztalt rosngcy z kazda sekundg w
oczach gornika. Gdy obiekt zblizyt si¢ do gornika, ten wstrzymat oddech, ktory jednak zaraz
glo$no wypuscit z wyrazng doza ulgi. Przed jego oczami zmaterializowat si¢ stary wagon
gorniczy, snujacy si¢ leniwo po torach. Thorin zszedl z drogi pojazdowi i odprowadzit go
wzrokiem, nie kryjac us$miechu. Zaraz jednak do jego uszu dobiegt znajomy gtos.

— Nie zastanawiasz si¢ skad jadacy wagonik w opuszczonej kopalni?

Thorin poczul falg goraca uderzajaca do glowy. Odwroécit si¢ w strong, z ktorej
przybyl wagon, ale byto juz za p6zno — demoniczny czarny ksztatt skoczyt prosto na niego.
Thorin wrzasnat, upadt na zaskakujaco migkkie podloze, na moment pociemniato mu przed
oczami, by zaraz ujrzal ponownie menu startowe. Poczul, jak kto$ odpina mu jego gorniczy
helm.

— Niesamowite, ze kazdy zawsze poswigca tyle uwagi temu wagonikowi, zamiast
temu, co go popchneto — ponownie powiedzial glos.

Marcin, do niedawna wcielajacy si¢ w Thorina, posta¢ gornika w grze VR, zmruzylt
oczy, oslepione przez ogromne lampy zawieszone pod betonowym sufitem. Lezal na migkkim
podiozu podobnym do gabki, a nad nim stat Adam, jego znajomy z branzy gier wideo,
trzymajacy w reku gogle wirtualnej rzeczywistosci, patrzacy z politowaniem na ledwo
pokonanego kolege.

— Jezeli chcecie wyj$¢ z tym na rynek — powiedzial Marcin, niezdarnie zbierajac si¢
z ziemi — lepiej dorzudcie od razu w pakiecie t¢ migkka wyktadzing.

Adam skwitowat uwage $miechem.
— Pomys$limy nad tym. No, juz, zréb miejsce nastepnym!

Marcin postusznie ustgpit ze stoiska dopuszczajac do niego kolejnych entuzjastow
wirtualnej rzeczywistosci ustawionych w diuga kolejke. Rozejrzat si¢ po gtéwnej hali
katowickiego Spodka, teraz okupowanej przez liczne wystawy 1 stoiska poswiecone branzom
IT, game devu 1 szeroko pojetej cyfryzacji. Dostrzegt grupe pasjonatow zgromadzonych
wokot przedstawiciela jednej z najwiekszych §laskich firm tworzacych strony internetowe,
kolejke do stolika, przy ktérym zasiadal przedstawiciel branzy programistycznej, oferujacy



staze i praktyki studentom, niezliczone stoiska prezentujace aplikacje mobilne, gry wideo czy
programy komputerowe. Wszystkie te elementy spajata jedna wspdlna cecha — w kazdym z
nich dominowata czern. Matowa czern laptopoéw, chromowana czern konsol, pertowa czern
smartfonow, potyskujaca czerh komputerow osobistych. Marcin spojrzat na czarne ekrany, po
ktorych przewijaly si¢ tysigce kolorowych linijek kodu, na czarne garnitury ludzi
zasiadajacych na targach rekrutacyjnych, na czarne tablety, ktore prezentowaly najnowsze
technologie i usmiechnat sie pod nosem. ,,Lata mijaja” — pomyslat — ,,Ale Slask zawsze
bedzie miat swoje czarne zloto.”



